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SENNHEISER ERWEITERT AMBEO IMMERSIVE AUDIO - NEUE KOOPERATION UND NEUE
TECHNOLOGIEN

Wedemark, 8. Mdrz 2018 — Sennheiser starkt seine Position als fiihrender Anbieter von
immersiven Audiol6sungen: Der Audiospezialist investiert in Dear Reality, einen Experten
fur Spatial-Audio-Algorithmen und VR/AR-Audiosoftware, und erwirbt Technologien von
Sonic Emotion, Entwickler von preisgekrénten Lésungen im Bereich 3D-Audiosoftware
und -Verarbeitung. Beide Unternehmen verfiligen iiber eine besondere Expertise und
hervorragende Werkzeuge fiir die Schaffung und die Wiedergabe von immersiven

Audioerlebnissen sowohl in objekt- als auch in szenenbasierten Formaten.

~Wir freuen uns sehr, unsere Expertise in AMBEO Immersive Audio um weitere Fahigkeiten in
den Bereichen Verarbeitung, Steuerung und Wiedergabe von objektbasiertem immersiven
Audio zu erganzen", erklart Daniel Sennheiser, Co-CEO von Sennheiser. Co-CEO Dr. Andreas
Sennheiser erganzt: ,Augmented Audio wird in Zukunft eine grofie Rolle spielen. Mit diesem
Schritt starken wir unsere Position als flihrender Losungsanbieter im Bereich von Augmented-

und Mixed-Reality-Anwendungen.”
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Die in Deutschland anséssige Dear Reality GmbH (dear-reality.com) hat sich auf innovative
Softwaretools fiir die professionelle Audioproduktion von interaktiven und linearen VR/AR-
Inhalten spezialisiert. Das Unternehmen ist bekannt flir immersive Audio-Plug-Ins,
hochmoderne Algorithmen sowie kundenspezifische Software fiir Entwicklungsplattformen
und interaktive Apps. Die Dear-Reality-Software Spatial Connect beispielsweise ermdglicht
einen innovativen, vollkommen immersiven Workflow fiir VR/AR-Audioproduktionen. Die 3D-

Audio-Engine dearVR wurde fiir Digital Audio Workstations und interaktive Plattformen wie
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Unity entwickelt. Beide Losungen wurden in der Branche und von der Fachpresse begeistert

aufgenommen.

Achim Fell und Christian Sander, Co-CEOs von Dear Reality: ,Mit Sennheiser teilen wir die
Uberzeugung, dass in immersiven Audiotechnologien die Zukunft der Audioproduktion liegt -
und dass Augmented Audio flir unser tagliches Leben immer wichtiger wird. Wir freuen uns
sehr, mit Sennheiser einen starken Partner gefunden zu haben, der es uns ermdglicht,
hochwertige Software-Losungen fiir immersive Audioproduktion und -rezeption zu entwickeln.
Unsere Produkte schliefien die Liicke zwischen Aufnahme- und Wiedergabegeréaten, indem sie

einen umfassenden Produktions-Workflow schaffen, der mit jedem Kopfhorer kompatibel ist.“

Die Technologien der in der Schweiz ansassigen Sonic Emotion AG ergadnzen Sennheisers
AMBEO-Technologien um immersive Audiolésungen fiir die Schallfeldsteuerung und die
Lautsprecherwiedergabe. Sonic Emotions objektbasierter Audio-Workflow und das 3D-
Software-Lizensierungsportfolio des Unternehmens ermdéglichen ein immersives, vollkommen
natiirliches Audioerlebnis auf einer Vielzahl von Consumer-Endgeraten, wie zum Beispiel

Soundbars, Kopfhorer, Boomboxen, Laptops und Smartphones.

Renato Pellegrini, Mitbegriinder der Sonic Emotion AG und seit Januar im AMBEO-Team: ,Die
von Sonic Emotion entwickelten Algorithmen werden nun mit dem starken Produktportfolio
und den Algorithmen von Sennheiser kombiniert. Unsere gemeinsame Expertise birgt ein sehr
grofies Potential, und ich freue mich sehr auf die daraus resultierenden Produkte. Diese

werden die Zukunft der Audiotechnologie fiir unsere Kunden noch greifbarer machen.“

Uber Sennheiser

Die Zukunft der Audiobranche zu gestalten - das ist die Vision von Sennheiser. Sie beruht auf
einer mehr als 70-jahrigen Innovationskultur, die tief im Unternehmen verwurzelt ist. Heute ist
das 1945 gegriindete Familienunternehmen einer der weltweit flihrenden Hersteller von
Kopfhorern, Mikrofonen und drahtloser Ubertragungstechnik. Sennheiser ist mit 20
Vertriebstochtergesellschaften und langjahrigen Handelspartnern in liber 50 Lédndern aktiv und
besitzt eigene Produktionsstandorte in Deutschland, Irland und den USA. Die rund 2.800
Mitarbeiter weltweit eint die Begeisterung fiir Audio-Exzellenz. Seit 2013 leiten Daniel
Sennheiser und Dr. Andreas Sennheiser das Unternehmen in der dritten Generation. Der
Umsatz der Sennheiser-Gruppe lag 2016 bei insgesamt 658,4 Millionen Euro.
www.sennheiser.com
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